Je m'appelle :

EXPLORER LE MONDE

MATHS 6S | Compétences Consigne
Date : Espace 1-Regarde bien le quadrillage.
Repérage sur quadrillage.
Nommer des cases 2-Entoure en bas le code de placement de
Savoir lire le codage des cases. chaque objet.

J'ai réussi
J'ai presque réussi
J'ai encore besoin de temps
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