“ 2. Trace le &’e/m/(t /fgj
EL ! 3. Hlace /e/aa/}(b‘ Fsur te &’eda/m/{t /06’/ 5@/7«@ : /0/7 =3 om
b 4 Trace b w/me;(t //EB/
v 6. Place /e/;o/}(t J sur /567/ L‘e/y«e /5(7/ = FF mn

i 8 Trace la drate /zw/zm//aa/a/}@ a / 05/ passant pur #

Prénom : ................

PROGRAMME DE CONSTRUCTION

LA GARTE AU THESOR
7. Place /a/w/}ﬂf £ sur te 6’%/’(@/{5 /Alﬁ/ te/y«e . /ﬁll’j =70 cm

5 Place Kz/w/}(f #a Vintersection de //[5/ el /f&/

| ., 8 Trace lo &’e}mzﬂf /E(f/

- Lo trésor Se troave 2 Uintersection do cette droite et du J;ﬂ/#(&/(f / f(]]

Ok s trowe b trésor 7
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Compléte la figure en respectant les consignes.

=

1. Trace un cercle a l'intérieur du carré. Ce cercle doit toucher les cotés du %

carré.

2. Trace un triangle a 'intérieur du cercle. Les trois sommets du triangle

doivent toucher le cercle.

3. Trace un rectangle vertical a droite du carré.

4. Trace un rectangle horizontal & gauche du carré.

5. Colorie:

z
L

— les rectangles en jaune,
— le triangle en orange.
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