Des jeux pour apprendre
Le memory des animaux

Coller la fiche sur une feuille cartonnée.

Découper toutes les cartes.

Régle du memory : c’est un jeu de mémoire visuelle et de reconnaissance des mots

- les cartes sont mélangées, retournées et disposées sur la table.

- le premier joueur retourne une carte et nomme l’animal (ou lit son nom), puis il retourne une
seconde carte et nomme 1’animal (ou lit son nom)

- si les deux noms sont identiques, le joueur marque un point

- si les deux noms sont différents, les cartes sont retournées et laissées a la méme place, c’est le tour
du joueur suivant
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