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Le Guilitoc des lettres 
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LANGAGE: comprendre des consignes. 
 
Vous devez lire les consignes à votre enfant. Il devra dessiner le robot en tenant compte de vos instructions. 

1 - Pour faire la tête de Momo le robot, fais un grand carré noir au milieu de la feuille. 

2 � Momo a deux yeux bleus carrés. 

3 - Dans chaque �il, il y a un point rouge. 

4 - Le nez de Momo est un rectangle vert. 

5 - La bouche de Momo est un cercle rouge. 

6 - Sur la tête, fais deux traits noirs : ce sont les antennes de Momo. 

8 - Momo a deux oreilles jaunes en formes de triangle. 

A la fin, il peut comparer son dessin avec le modèle suivant (le premier). Vous pouvez ensuite également lui 

montrer le second, autre façon correcte de dessiner Momo : les formes sont toujours des carrés/triangles� 

même si elles ne sont pas dans leur apparence « conventionnelle ». 

Il peut lui donner un prénom et le colorier s�il le souhaite. !  

 

 





Je m�appelle : ____________________________________________ 

Date : 

EXPLORER LE MONDE 

Attendu : discriminer visuellement. 

Consigne : retrouve les 7 papillons cachés et colorie-les. 
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Graphisme de printemps : Décore le papillon. 



Je m�appelle : ________________________________________ 

 

Date : 

 

Graphisme 

AGIR A TRAVERS LES ACTIVITES ARTISTIQUES 

Attendu : réaliser une composition personnelle en reproduisant des graphismes. 

Objectif : savoir tracer des ponts à l�envers. 

Consigne : trace le vol de l�abeille. 

 

 



Le petit jardinier 
 

Voici mon petit jardin ! 
(montrer la paume de sa main) 

 

J'y ai semé des graines. 
(tapoter la paume du bout des doigts de l'autre main) 

 

Je les recouvre de terre noire. 
(fermer la main) 

 

Voici la bonne et douce pluie ! 
(tapoter la dos de la main fermée avec les doigts de l'autre main) 

 

Le soleil brille dans le ciel ! 
(faire un large geste de la main libre) 

 

Et voici une, deux, trois, quatre, cinq petites fleurs... 
(déplier les doigts l'un après l'autre) 
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